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Il concetto di “fenomeno”

Dal greco ¢aivouat (“fainomai”): mostrarsi, apparire.

e Usato in tutti gli ambiti dello scibile umano.

Nelle scienze ¢ utilizzato spesso come sinonimo di evento.



La “conta” degli eventi e l'intelligenza
artificiale

Machine Learning:

@® apprendimento supervisionato;
@® apprendimento non supervisionato;

@® apprendimento per rinforzo



Esempi

Gioco Bianco Risultato

® Al negli scacchi (AlphaZero);
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Un futuro di pigrizia o di opportunita?

Come I'lA rivoluzionera (e gia rivoluziona) il modo di far ricerca.

[foq.g(xﬂ.-.,ﬁ-ﬁ{. g

20 :
AEe i
SON AR ey o ,,fg"

9.+4+46+s+11-30 2x+1y 20 =.L= %
L (_?. F:\ SN 8= 4(’ 0§(8)= % nu!]ﬂ.'l"lmk:l" '

g



Grazie per |'attenzione (e fonti).

® https:/arxiv.org/pdf/1904.03241.pdf Articolo di HOList e DeepHOL
® https:/en.wikipedia.org/wiki/AlphaZero wikipedia per AlphaZero



https://arxiv.org/pdf/1904.03241.pdf
https://en.wikipedia.org/wiki/AlphaZero
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